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L'ÉcoGraphe 

La France tire son épingle du Jeu

Evens Salies, OFCE, Sciences Po Paris

Publié le 7 avril 2026

L’emploi dans le secteur du jeu vidéo 

croit plus vite en France que dans les 

autres états-membres. Le TCAM du 

nombre d’employés (en ETP) est de 

24,2 %. La réforme de 2017 du crédit 

d’impôt jeux vidéo, puis l’augmentation 

de la demande pour les jeux vidéo 

pendant les confinements, également 

forte en Suède et en Espagne, y sont 

peut-être pour quelque chose.
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